TAi Veilia/

Technologijy edukacinis projektas

1 modulis: Zinuté butelyje -
priimkite issukj!

O

Patarimas: paslépkite Zinute butelyje ir atskleiskite ja tik pasakojimui jsibégéjus. Leiskite, jei kuris nors i$
mokiniy nori iSimti Zinute ir jg perskaityti. Jei niekas neparodé susidoméjimo, galite garsiai perskaityti
Zinute visai klasei.

Pasakojimas

Tolimoje planetoje austa diena. ,Kipo“ komanda atsibunda pasiruosusi pradéti nauja diena. Siandien jie
nusprende susitikti ant netoliese esancio ezero kranto. Kg jdomaus atnes $i diena?

Pirmoji prie eZero priéjo Tuka. Ji béga dideliu greiciu ir lengvai Sokinéja per didelius akmenis. Jei
klausysite labai atidziai, galite iSgirsti keista zvimbima, sklindantj i kitos puseés. Tai Mako. Jis ir vel sukure
kazkokj naujg prietaisg - §j karta jis skirtas karStam orui vésinti. Vaba pasirodo trecioji, ji kaip visada
linksma, bet iSsiblaskiusi. Kaip jprasta, ji aiskiai svajoja apie ateitj. Bet kur po galais yra Soka?

Trys draugai apsizvalgo, bandydami surasti paskutinj savo komandos narj. Jie priprate, kad Sis drovus
vaikinas staiga pasirodo keisciausiose ir labiausiai stebinanciose vietose. Galiausiai, Mako pastebi, kad
vienas i§ kranto akmeny tarsi juda. Juk tai Soka! Jo juokingas transformacijos triukas vél suveiké. Visa
komanda pratriksta juokais. Beje, ar Zinojote, kad Soka yra talentingiausias transformeris visoje
planetoje? Jis gali uZsimaskuoti geriau uzZ labiausiai jgudusj chameleona!

Vos suradus Soka, Tuka pastebi kazka ryskaus pladuriuojant vandenyje, kiek toliau nuo kranto. ,Zidrékit!
Kazkas keistai ky3o bangose!“ - surinka ji ir visi jdémiai suZidira j objekta, kurj parodé Tuka. ,Zinuté
butelyje! Bet kaip mes iskelsime jj j krantg?* - stebisi Soka. Tuka demonstruoja savo jéga: ji jtempia
iSsiputusius ranky raumenis ir sako, kad susitvarkys akimirksniu. Ji siekia, siekia butelio... kol Slepteli pilvu
zemyn ant drégno smélio (,,Oi! Tai buvo klaida!“). Tuka nusipurto vandenj nuo saves ir pradeda juoktis su
kitais i$ Sio smagaus nesusipratimo. Ji supranta, kad jégos panaudojimas Sioje situacijoje nepadés. Jiems
reikia visiSkai kitokios supergalios. Mako turi idéja: kodél tam nepasinaudojus Vabos supergalia? Taip!
Vienintelis talentingas jgulos skrajinas iSkart pakyla j ora virs vandens.

Padedant Vabai, butelis netrukus iskeliamas j kranta ir draugai jj atidaro. Zinuté viduje parasyta labai
keistai, bet atrodo svarbi!

Mokytojas iSima butelj, o vienas i§ mokiniy jj atidaro ir perskaito Zinute! PerskaiCius Zinute, pasakojimas
tesiamas.
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,Hmm... Kas yratas D R E | Z A'S Smykas, kuris su mumis susisieké? - kyla klausimas draugams. Prie$
tesiant, Tuka garsiai susimasto: ,,Nesvarbu - misy superkomanda vél reikalinga! ,,Kipo“ komanda yra
pasiruousi $iai misijai!* ,,Zinoma, mes dalyvausime ir prisiimsime atsakomybe u? tai! Padékime tiems,
kuriems to reikia!“ - priduria Mako. ,,Ta¢iau nemanau, kad galime tai padaryti be atsarginés kopijos, -
atsargiai sako Soka. - Galime sukonstruoti tik vienag masina. Kas gali mums padéti? Jdomu, ar ¢ia yra dar
kas nors, kas galéty sukurti judancig masing?“

Patarimai pokalbiui:

1) Ar visi nori padéti ,,Kipo® komandai su Siuo projektu? Ar visi pasirenge prisiimti atsakomybe ir savo
veikla bei rezultatais prisidéti prie komandos pastangy? Jei kas nors nesijaucia pasiruoses, kaip visi gali
dirbti kartu, kad jiems padeéty?

2) Ka reiskia ,perdirbamos medziagos“? Kokias medziagas galima panaudoti pakartotinai, pries joms
tampant atliekomis? Ar Siais laikais vis dar galima siysti Zinute butelyje? Kodél svarbu saugoti jura ir
gamta? Pagalvokite apie tai i$ tvarios ateities kiirimo perspektyvos.

Naudingos nuorodos:

1) Zinuté butelyje: https://en.wikipedia.org/wiki/Message_in_a_bottle

2) Drabuziai i$ plastikiniy buteliy:
https://blaino.wordpress.com/2011/03/05/earthtec-used-plastic-bottles-to-clothes/
https://earth911.com/eco-tech/bottles-are-recycled-into-clothing/

»Kipo* komandos raidziy Zaidimas

Suskirstykite mokinius j komandas po 3-4 Zmones. Komandos turi suformuoti kuo daugiau raidziy,
mokiniams naudojant savo kiina. Raidei sukurti gali prireikti daugiau nei vieno asmens!

Pratimas

I$ mediniy pagaliuky suformuokite raides D, R, E, I, Z, Air S. Ar mokiniai gali iSsiaiskinti, kas atsiunté
pranesima, sukeisdami raides vietomis? Ar jie gali sudéti raides taip, kad jos stovety vertikaliai? Kaip tai
veikia? Sustatyti raides gali padéti dvipusé lipni juosta ar Saldyti Zirniai. Patarimas: mokiniai gali testi
konstravimo projekta, naudodami pagaliukus ir zirnius! Kokia didZiausia ir auksciausig konstrukcija jie gali
pastatyti?

Pasiulymas pirmoky bendradarbiavimui: ,,Smyko palietimas*

Vienas mokinys yra gaudytojas. Kai kas nors pagaunamas, jis turi suformuoti raide S (naudodamas rankas
arba visg kiing), o tada Snypsti. Gelbéjimas: kazkas turi iSbégti prie$ sugautgjj ir padaryti tokig pat raide
S.

Pasiulymas mentoriy bendradarbiavimui

Nudazykite (ar kitaip pazymékite) minétus medinius pagaliukus, kad poromis visada bity 5 mélyniir 5
raudoni pagaliukai. Kiek skirtingy skaidiniy galima sudaryti naudojant raudong ir mélyna pagaliukus?
(skaiciaus 5 skaidiniai). Taip pat galite naudoti raudonus ir mélynus pagaliukus sudéties ir atimties
formuléms sukurti.

,OI! Tai buvo klaida!*

Aptarkite, kas yra klaidos ir koks jausmas apima suklydus. Ka daryti, jei suklydo tavo draugas? Ar klaséje
yra tokiy, kas niekada nepadaré né vienos klaidos? Ar mokiniai gali rasti ,,Oi! Klaida!“ Zyma savo mokinio
pratyby sasiuviniuose? Jei mokinys modulio metu padaro klaida ir i$ jos pasimoko, jis gali nuspalvinti

laukelj. Ar kas nors gavo savo klaidos nuotrauka ar vaizdo jrasa?
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Dokumentai

Nufotografuokite raides i$ pagaliuky arba skaidinius. Taip pat nufotografuokite konstrukcijas i$
pagaliuky ir Zirniy. ISsaugokite Sias nuotraukas mokymosi aplanke. Kartu su vaikais aptarkite visus naujus
dalykus, kuriy jie iSmoko per §j modulj!

Namy darbai

1) Mokiniai turi surasti savo namuose dalyky, kuriy yra ne maziau kaip penki. Visi penki elementai turéty
atrodyti vienodai. Galima juos nufotografuoti, nupiesti arba aprasyti. Mokiniai gali paprasyti tévy ar
globéjy pagalbos!

2) Mokiniai i$ namy turi atsinesti keleta kartoniniy vamzdeliy (pavyzdziui, tualetinio popieriaus,
virtuvinio ranksluoscio ar aliuminio folijos ritinéliy arba bulviy traskuciy déZute be apacios ir virsaus).

Zinuteé téevams

»Pirmasis misy kelionés su ,,Kipo“ komanda etapas jau praeityje. Pirmiausia jminéme mjsle, kuri
atkeliavo kaip Zinuté butelyje. Per zaidimus ir uzsiémimus lavinome bendradarbiavimo jgiidzius, angly
kalba ir matematika. Mes naudojome medinius pagaliukus statydami konstrukcijas, praktikuodami
skaiCiaus 5 skaidyma ir atlikdami sudéties bei atimties veiksmus su maZomis sumomis, naudodami
skaicius nuo 1iki 10. Taip pat fiksavome, ka padaréme, ir aptaréme, ka Siame kontekste reiskia
jtraukimas, atsakomybé ir tvarus vystymasis. Misy namy darbas — surasti savo namuose daikty, kuriy
Daiktus galima fotografuoti, piesti ar apradyti. Sio modulio metu taip pat turime j mokykla atsinesti
ivairiy kartoniniy vamzdeliy bisimam masinos konstravimo projektui (pavyzdZiui, tualetinio popieriaus,
virtuvinio ranksluoscio ir aliuminio folijos ritinéliy arba bulviy traskuciy dézuciy be apacios ir virsaus).
Mums taip pat reikia maiselio, kuriame galétume laikyti savo medziagas, kol laukiame konstravimo etapo
pradzios.”

MOKYMO PROGRAMA %

Vykdydami Sio modulio veiklg su savo mokiniais, turétuméte atkreipti démesj j Siuos
pradinio mokymo tikslus ir turinj:

- TC7:jtraukimas, atsakomybé, tvarios ateities kirimas

- ENG: garsai, raidés, skaitymo ir raSymo jgudziy ugdymas

- MA: skaiciaus 5 skaidymas, sudéties ir atimties veiksmai su mazomis sumomis naudojant skaicius 1-10
- ENV:jautrumo aplinkai ugdymas ir tvari veikla

Pagrjsta Suomijos nacionaline mokymo programa
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Technologijy edukacinis projektas

2 modulis: Emocijos — pasiruosimas
naujam projektui

Q Pasakojimas

»Kipo“ komandos nariai vis dar sédi ant akmeny prie eZero ir nagrinéja zinute. Jiems jdomu, ka i$ tikryjy
reiSkia i misija. Soka mano, kad masinos kirimas yra tikrai svarbi ir Siek tiek bauginanti uzduotis. Taciau
jie sulauké daugybeés padéjéjy konstravimo projekte (,ACit mokiniai!“). Smykas ir anks¢iau yra siuntes
jiems uzduociy, bet Tuka, Mako, Vaba ir Soka atrado, kad dirbdami kartu jie gali iSspresti visas problemas
ir iSmokti kazko naujo. Svarbu galvoti ne tik apie save, bet ir apie kitus. Be to, kartu iSbandyti dalykus yra
labai smagu!

Laiminga ir susijaudinusi ,,Kipo“ jgula keliauja j Mako namus. Tai geriausia vieta masinos konstravimui -
Cia jie gali rasti jvairiy medziagy, kurias galima perdirbti. Beje, ar Zinojote, kad Mako visada viska iSsaugo!
Jis negali su niekuo issiskirti.

Bet Mako gédijasi atverti savo namy duris - viduje siaubinga netvarka. Visi daiktai, like po paskutinio jo
konstravimo projekto, vis dar iSmétyti po visa nama. Kai Mako draugai jzengia j vidy, jie stengiasi
iSvengti jo Slamsto ,spasty“. Emocijy Cia apstu, bet netvarka Vabos netrikdo! Ji graksciai sklando vir$
visko, jau svajodama apie Svente. Mako labiau erzina nuolat uzsisvajojusi Vaba, o ne tikroji netvarka! Jis
nori, kad visi sutelkty démesj j esminius dalykus ir susikaupty. Tuka vél demonstruoja savo jgudzius. Soka
jaucia nerima tiek dél netvarkos, tiek dél emocijy maisaties. Jis bando laikytis atokiau, ant laipty lauke.

»Mako, tu esi tikras iSsiterliojes Suniukas!“ - piktai Saukia Tuka (Oi! Tai buvo klaida!). Mako jauciasi
liudnas, jskaudintas ir pradeda verkti. Kol Tuka nesuvoké, kad padaré klaida, Vaba jau pribégo paguosti
Mako. ,,Vaje, néra ¢ia ko jaudintis! Tiesa, ¢ia viskas labai apleista, bet yra ir grazesniy budy pasakyti, kad
reikia susitvarkyti!“

Draugai teisus: jie turi sutvarkyti netvarka, kad galéty pradéti bet kokj nauja konstravimo projekta Mako
namuose. Jie negalés rasti reikalingy medziagy, jei nesutvarkys ir nesustatys visko j savo vietas. Vaba
Saukia: ,Ei, Soka, kur tu? Uzeik j vidy! Mums reikia tavo supergalios. Siuo metu praversty mazas

viesulas!*

Soka apsidziaugia pasitlymu ir jsiverZia j namus, pasiysdamas mini viesulg j svetaine. Jis taip sumaniai
nukreipia viesula, kad visi daiktai atsiduria tvarkingoje krivoje grindy viduryje. Dabar bus lengva juos
sugrazinti j vietas.
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Tukos pyktis atsliigo taip pat greitai, kaip ir prasidéjo. Ji suprato, kad turi atsiprasyti uz savo negrazius
Zodzius, o jos atsiprasymas padéjo Mako pasijusti geriau. Tuka iSdidziai perima vadzias j savo rankas ir
veda komanda j priekj. Dabar jos jégy reikia sunkiems daiktams sudélioti. Mako taip pat stebisi, kaip
greitai svajingoji Vaba ivalé visa virtuve taip Svariai. Nematyti jokio nesvaraus indo! Mako pasiklojo lova
ir sustaté batus koridoriuje j tvarkinga eile.

Patarimai pokalbiui:

1) Kokias emocijas mokiniai atpazino? Kaip suprasti, kad privertéte blogai pasijusti ka nors kita? Kodél
svarbu atkreipti démesj j kity Zmoniy jausmus? Kaip islieti savo emocijas ir su jomis susitvarkyti? Kokie
dalykai dZiugina ir kelia gera nuotaika?

2) Kodél svarbu susitvarkyti po paskutinio projekto prie$ pradedant naujg?

Naudingos nuorodos:
Jausmai ir emocijos:
https://thisworks.fi/fev
https://thisworks.fi/sad

Vabos emocijy Zaidimas

Kai groja muzika, Zaidéjai vaiksto po kambarj. Muzikai nutilus, lyderis Saukia emocija: liddesys,
neapykanta, laimé, baimé, pasitenkinimas ir t. t. Zaidéjai turi sustingti ir naudoti kiino kalba, kad isreiksty
ta emocija.

Pratimas: ,,Mako namy ruosos bingo*

Kiekvienai komandai atsispausdinkite po vieng bingo kortele. Bingo korteléje i$ viso yra devyni namy
ruosos darbai. Pirmiausia kartu aptarkite darbus, o tada paskirstykite juos komandos nariams. Taip pat
nepamirskite sugrjzti prie namy ruosos darby ir pasakojimy jvykiy.

Pasiulymas pirmoky bendradarbiavimui: ,,Emocijy kortelés*

Zaidziama poromis arba komandomis. Vienas mokinys ima emocijy kortele ir suvaidina joje pavaizduota
emocija, nenaudodamas jokiy garsy ar Zodziy. Jo partneris ar kiti komandos nariai turi atspéti, kokia tai
emocija. Atsispausdinkite emocijy korteles i§ modulio medziagos!

Pasiulymas mentoriy bendradarbiavimui: ,,Mano draugo roboto emocijy gidas*

Paruosta emocijy lentele rasite prieduose. Siam pratimui taip pat turétuméte naudoti emocijy korteles.
Suskirstykite mokinius j poras. Mentorius pirmiausia veikia kaip vadovas ir pasiima emocijy kortele.
Pirmokas pasirenka, nuo kurio lentelés kampo nori pradéti. Mentoriaus uzduotis - nukreipti savo
partnerj j paveikslélj lenteléje, kuris atitinka emocija, parodyta korteléje. Jis turi duoti aiskias instrukcijas
po vieng (pavyzdZiui, Zingsnis j priekj; pasukite j kaire; du Zingsniai j priekj; pasukite j deSine ir t. t.).
Patarimas: kodavimo pratima galima pradéti vadovaujantis tomis paciomis instrukcijomis, kurios padés
partneriui i$ savo vietos atlikti tam tikrg uzduotj, pvz., nusiplauti rankas ar padrozti pieStuka virs Siuksliy
dézés.

,OI! Tai buvo klaida!*

Kokia klaida padaré Tuka? Kaip galima iStaisyti tokia klaida? Ar atlikdami Sio modulio uZduotis mokiniai
padaré klaidy? Ko jie pasimokeé i$ savo klaidy? Jei mokinys padaré klaida ir i$ jos pasimokeé, jis gali
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nuspalvinti laukelj ,,Oi! Klaida!“. Ar kas nors gavo savo klaidos nuotraukg ar vaizdo jra3a?
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Mokiniai turi nufotografuoti namy ruosos darbus ,pries“ ir ,po“! ISsaugokite mokiniy nuotraukas
mokymosi aplanke. Ar Sio modulio metu jie iSmoko ko nors naujo?

0 Namy darbai

1) Namy ruosos bingo. Mokiniai gali nufotografuoti, nupiesti arba aprasyti atliktus namy ruosos darbus.
Patarimas: fotografijos ,,pries“ ir ,po“ atskleis, koks darbas buvo atliktas. Mokiniai gali paprasyti savo
tévy patikrinti jy darbo rezultatus. Atlike darba, mokiniai gali jj iSbraukti bingo korteléje.

2) IS namy reikia atsinesti keleta apvaliy dangteliy ar kamsteliy (pvz., stiklainiy dangteliy, pieno pakelio
kamsteliy, apvaliy plastikiniy indy dangteliy).

Zinuté tévams

»Antrojo modulio metu lavinome emocinius jgidzius ir atlikome namy ruoSos darbus. Su komandos
nariais pasidalinome uzduotimis i namy ruosos bingo. JUs galite mums padéti patikrindami misy darbo
rezultatus! Dabar, kai atlikome Sio modulio uzduotis ir pratimus, galime i$ namy atsinesti daugiau
perdirbamy medziagy savo konstravimo projektui. Sj karta mums reikia visy rasiy apvaliy dangteliy ir
kamsteliy (tokiy kaip stiklainiy dangteliai, pieno pakeliy dangteliai, apvalis dangteliai nuo plastikiniy
indeliy).“

MOKYMO PROGRAMA X%

Vykdydami Sio modulio veikla su savo mokiniais, turétumeéte atkreipti démesj j Siuos
pradinio mokymo tikslus ir turinj:

- TC3: rupinimasis savimi ir kasdienio gyvenimo valdymas, emociniai jgudziai
- MA: stebéjimas i§ matematinés perspektyvos, nuosekliy instrukcijy suradymas ir instrukcijy vykdymas

Pagrjsta Suomijos nacionaline mokymo programa
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3 modaulis: Stiklainio dangtelis -
kartu mes galime daugiau!

O

Patarimas: visi gali suformuoti ratg rankomis ir susukti ,,Kipo* sveikinima i$ pasakojimo! Mokiniai ratu
sveikina visus vienas po kito.

Pasakojimas

Och, tai buvo rimtas darbas! Bet dabar netvarkos nebeliko ir visi namy ruosos darbai atlikti! Mako namai
dabar paruosti naujam projektui. Mako jau nekantriai laukia savo draugy ir pasitinka juos prie lauko dury.
Jis mandagiai pasisveikina su visais, o tada Tuka visus entuziastingai veda j vidy sveikindama komanda,
kad sustiprinty jos dvasia: ,Sudarykite rata, suglauskite rankas ir 3aukite ,,Kipas'“ Sis audringas
sveikinimas yra Tukos, Mako, Vabos ir Soka linksmas ir smagus budas pasveikinti vieni kitus, kai tik bdna
nuotaika.

Komanda pradeda iesSkoti jvairiy medziagy savo ateities masinos karimui. ,,Ei, draugai, pazvelkite, ka
radau!“, - sako Vaba, skraidydama po virtuve su siibuojanciu daikty bokstu rankose. Vaje, Vabos skrydis
staiga baigiasi, kai ji per staigiai sustoja ir visi daiktai idlaksto po kambarj (,,Qi! Tai buvo klaida!“). Sj karta
reikalingos Tukos supergalios. Dél jos itin greity refleksy uz spintelés pradingo tik vienas objektas - Tuka
sugebeéjo sugaudyti visus likusius daiktus.

»Kipo“ komandos nariai susirenka prie spintelés komandiniam pasitarimui. Ka jie prarado? Soka garsiai
masto: ,Hmm, dalykas i tikryjy nuriedéjo gana ilga kelig i$ kitos kambario pusés.“ Mako pasilenkia, kad
geriau matyty po spintele. Tuka bando perkelti spintele, bet net jos jégy tam neuZtenka. Ir nieko keisto,
nes spintelé yra prisukta prie virtuvés sienos! ,Kuris i§ misy yra maziausias? Soka! Tu pabandyk
nusliauzti uz spintelés!* - pasitlo Tuka. Soka jtraukia pilva ir stengiasi jsisprausti tarp spintelés ir sienos,
bet tarpas per mazas. (Kuris i§ komandos galéty padéti?) ,Ei, as zinau, - Saukia Mako. Jis ir vél sugalvojo
sprendima. - Vaba gali panaudoti savo supergalia ir perkelti objekta savo minties galia.“ Vaba visg savo
galig sutelkia j problema ir neilgai trukus i$ uz spintelés iSrieda mazas, apvalus stiklainio dangtelis.

Patarimai pokalbiui:

1) Kodél Zmoneés sveikinasi vieni su kitais? Kokius skirtingus pasisveikinimo tipus Zino mokiniai? Kokiy dar
gery maniery reikia laikytis bendraujant su kitais Zmonémis?

2) Ar Zmonés gali turéti tokia supergalig kaip Vaba? Ar tikrai kas nors galéty pajudinti daiktus tik savo
minties galia?
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Naudingos nuorodos:

1) Jrenginys, skaitantis jlsy mintis:
https://www.wired.com/story/machine-reads-your-mind-talks/
https://www.fastcompany.com/90388440/mind-reading-technology-is-closer-than-you-think

2) Kaip pasisveikinti:
https://www.babbel.com/en/magazine/how-to-say-hello-in-10-different-languages

Zaidimas

Kiekviena komanda sugalvoja savo ypatinga pasisveikinimo bida. Komandos gali pristatyti savo
sveikinimus kitoms komandoms! Ar mokiniai gali sugalvoti dar viena bendra sveikinima visai klasei?
Patarimas: nufilmuokite sveikinimus ir iSsaugokite juos!

Manksta

1) Mokiniai komandose palygina apvalius dangtelius ir kamstelius, kuriuos atsinesé i§ namy. Kuris yra
didZiausias ir maziausias? Ar yra tokio paties dydzio dangteliy? Dangtelius ir kamstelius mokiniai turi
surdsiuoti j tinkamas kriveles. Kiek skirtingy kriveliy gavosi? Kiek dangteliy ir kamsteliy yra kiekvienoje
kravoje?

2) Mokiniai pakaitomis ridena skirtingy dydziy dangtelius ir kamstelius grindimis (PASTABA! Reikia
ridenti, o ne mesti ar stumtil!). ISmatuokite ilgiausig ir trumpiausig atstuma, kurj jie nuriedéjo. Ar jasy
liniuoté bus pakankamai ilga, ar jums reikés metro ar net matavimo juostos?

Patarimai:

1) Naudokite maskavimo juostg, kad pazymétuméte linijg ant grindy tam tikru atstumu. Paskatinkite
mokinius stengtis uZridenti pasirinktg dangtelj ant linijos. Laimés tas, kurio dangtelis bus arciausiai
linijos!

2) Mokiniai gali pabandyti uzridenti kitus daiktus, kuriuos randa klaséje (ir kurie néra apvalus!). Prie§
bandyma jie turi apgalvoti, kas gali nutikti. Po pratimo surenkite grupine diskusija (komandose arba su
visa klase) apie tai, kodél vienos formos objektai rieda geriau nei kitos formos objektai.

Pasiulymas pirmoky bendradarbiavimui: ,,Kipo“ komandos sveikinimo Zaidimas“

Visi vaiksto po patalpa. Kai mokytojas duoda zenkla, mokiniai turi pasisveikinti su artimiausiai esanciu
Zmogumi ir pasakyti savo varda. Patarimas: galite pakoreguoti §j Zaidima kartu su mokiniais sugalvodami
ivairiy judéjimo ir pasisveikinimo budy.

Pasiulymas mentoriy bendradarbiavimui

Maskavimo juosta uzklijuokite po kartonine Sirdele ant kiekvieno mokinio nugaros. Mokiniai turi judéti
po patalpa ir uZrasyti grazius dalykus vienas kito kartoninése Sirdelése (su mentoriaus pagalba).
Patarimas: mentoriai taip pat gali turéti savo Sirdeles!

,OI! Tai buvo klaida!*

Kokia klaida padaré Vaba? Ka kita karta ji galéty padaryti kitaip, kad nepasikartoty tos pacios klaidos? Ar
mokiniai padaré klaidy Siame modulyje? Ko jie iSmoko i$ savo klaidy?

Dokumentai

Nufotografuokite dangteliy ir kamsteliy kriveles, taip pat fotografuokite, kaip mokiniai juos ridena ir
bando ridenti kitus objektus. Nepamirskite klaidy! Kiekvienas mokinys taip pat gali nufotografuoti savo
kartonine Sirdele ir laikyti jg savo mokymosi aplanke. Kartu su mokiniais aptarkite, kokiy naujy dalyky jie
iSmoko per §j modul;?
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Namy darbai

1) Mokiniai turi pagalvoti, kokiy gery maniery laikosi namuose? Jie gali aptarti tai su savo tévais ir tada
jas aprasyti ar nupiesti. Taip pat su Seima gali sugalvoti savo originaly pasisveikinima!

2) Mokiniai i$ namy turi atsinesti keleta dézuciy nuo kiausiniy ar kito kartono (pvz., dézuciy ar pieno
pakeliy).

Zinuteé téevams

»1reciojo modulio metu mokémés pagarbaus elgesio su kitais zmonémis ir gery maniery. Kartu
sugalvojome jvairiy pasisveikinimy. Jie buvo linksmi! Panasy Seimos pasisveikinima galime sugalvoti ir
namuose. Misy namy darbas - aptarti su tévais geras manieras, kuriy laikomés savo Seimoje. Galime jas
aprasyti arba nupiesti. Dabar, kai atlikome Sio modulio uzduotis ir pratimus, galime j savo masinos
projekta jtraukti daugiau perdirbamy medziagy. Sj karta mums reikia dézugiy kiauginiams ar kity
kartoniniy dézuciy ir kartoniniy pakeliy.”

MOKYMO PROGRAMA ¥

Vykdydami Sio modulio veiklg su savo mokiniais, turétuméte atkreipti démesj j Siuos
pradinio mokymo tikslus ir turinj:

- TC2: pagarbus elgesys su kitais, bendravimo jglidziai, geros manieros, saviraiska

- MA: nuosekliai panaudojamy jgudZiy praktikavimas, skirtumy ir désningumy stebéjimas, palyginimo ir
matavimy atlikimas

- ENV: tyrimai ir eksperimentavimas, uzdaviniy sprendimas

Pagrjsta Suomijos nacionaline mokymo programa
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4 modulis: Formos — medziagy déliojimas

Q Pasakojimas

Kaip jprasta, Tuka dideliu greiciu lekia link Mako namy. Ji Zidri j priekj ir beveik sumindo maza mielg
sraige. Laimeé, Tuka paskutine akimirka pastebi iSsigandusj padarélj ir sugeba istiesti koja virs sraigés.
Tuka sustoja pasigrozeéti butybe, kuri ziuri j ja didelémis akimis ir mirkcioja ilgomis blakstienomis. Lempos
Sviesa yra tokia blanki, kad sraigéms labai pavojinga judéti auStant. Tuka nusprendzia iSgelbéti sraige ir
paima mazytj, gleivéta padarélj j delna. Ji atsargiai pernesa sraige j kitg kelio puse ir saugiai padeda ant
Zemes, Salia pasto dézutés. Ir kaip gerai, kad ji tai padare, nes kaip tik tada kazkas islekia i$ uz didelio
pastato ant skraidancios lentos! ,,Nemanau, kad maZoji sraigé daug Zino apie pésciyjy peréjas ir eismo
zenklus!* - pagalvojo Tuka, toliau tesdama savo kelione.

Suskamba dury skambutis. Nejprasta, kad Tuka atvykty j Mako namus paskutiné. Kiti jau ten, sédi ratu
ant svetainés grindy ir laukia jos. Mako narsé savo spinteles ir j dideles kartonines dézes pririnko
konstravimo medziagy. ,Kg mes su jomis darysime? Nuo ko pradésime?* - dziaugsmingai klausia Vaba.
Mako turi idéja. Jo supergalia visada pasirodo, kai reikia kirybiskumo ir sudétingy idéjy. Mako sitlo
medziagas surdsiuoti j skirtingas kraveles pagal jy geometrines formas. Taip bus daug lengviau susidaryti
bendra vaizda apie skirtingas ateities masinos dalis ir pradéti konstruoti.

Vaba labai nori surinkti visas apvalias ir iSlenktas dalis, ji jau ridena jas j kriiva. Mako yra nuoseklesnis ir
pasirenka sukrauti j kriiva visas kvadratines dézutes. Jis dalijasi savo ziniomis ir suteikia kitiems
i§samesnés informacijos. Jo kriivoje bus tik tokios formos, kuriy krastinés yra vienodo ilgio, o kampai -
lygiai tokio paties dydzio. Tuka renkasi staciakampius, nes jy kilnojimas, regis, reikalauja daugiausiai jégos
- bent jau i$ pirmo zvilgsnio. Soka ir vél neturéjo laiko nieko pasirinkti, nes jam nepavyko istarti né
zodzio. Jam liko trikampiai. ,Jdomu, ar medziagy krivoje iSvis yra trikampiy?“ - masto jis sau.

Kai visos déZése esancios medZiagos jau iSrisiuotos j tvarkingas krivas, Tuka pradeda puikuotis savo
krivos auksciu. Ji tikra, kad surinko daugiausiai daikty. Mako nesutinka su Tuka dél daikty skaiciaus. Vaba
pasitlo viska suskaiciuoti - tai saziningas problemos sprendimas. Mako sutinka ir atsinesa rasiklj bei
languoto popieriaus. Kiekvienas turi nuspalvinti tiek langeliy, kiek daikty yra jy kravoje.

Visy nuostabai, skaiciavimo proceso viduryje Mako pranesa, kad padaré klaida. Jis netycia paémé vieng
i$ Tukos staciakampiy (,,Oi! Tai buvo klaida!*). Komanda keleta akimirky praleidzia aptardama kvadrato ir
staciakampio skirtumus. Mako nusijuokia ir paduoda staciakampj Tukai, o ji dar labiau susijaudinusi
papildo savo stulpelj dar vienu nuspalvintu langeliu.

© ,Technology Industries of
Finland“ ir ,Fun Academy*




Patarimai pokalbiui:

1) Kas yra kidrybiskumas? Kokiy supergaliy ar jgidZiy turi kiekvienas veikéjas? Kokiy jgidziy turi
mokiniai? Kodél komandoje svarbu turéti skirtingy jgidziy turinciy nariy? O kas, jei visi turéty lygiai
tokias pacias ,supergalias“?

2) Ka reiskia pésciyjy peréja? Koks kelio Zenklas Zymi pésciyjy peréja?

@ Zaidimas: ,,Sokos formy zaidimas*

Ant grindy padékite keleta formy (A3 arba A4 formato kvadratus, trikampius, apskritimus ir
staciakampius). Kai kuriuos Sablonus rasite pridétoje modulio medziagoje. Jjunkite muzika ir leiskite
vaikams laisvai judéti po patalpa. Nutilus muzikai, duokite komanda: pavyzdziui, pirSto galiuku apvesti
rata, alkiine paliesti trikampj, kairigja ranka paliesti kvadrata. Daugiau nei vienas vaikas gali naudoti ta
pacia forma tuo paciu metu! Patarimas: parodykite pavyzdj ir toliau leiskite mokiniams vadovauti
Zaidimui.

@ Pratimas: ,,Siuvinéjimo diagrama“

Paruostas siuvinéjimo diagramas rasite medziagos pakete. ISspausdinkite diagramas ir uzklijuokite jas ant
kartono. Smailia adata pradurkite skylutes, o siuvinéjimui naudokite siuvimo adata ir medvilninj sidla.
Mokinys gali pasirinkti siuvinéti paprastesnj ar sudétingesnj paveiksla. Pirmiausia reikéty pasitreniruoti
suristi mazga ir jverti sitilg j adata. Patarimas: paskatinkite mokinius pagalvoti, kaip jie gali panaudoti
adata ir sitla tikrame konstravimo projekte.

Pasiulymas pirmoky bendradarbiavimui: ,,Tukos ir Mako palyginimo Zaidimas*

Maskuojamaja juosta ant grindy pazymeékite dvi linijas ir duokite nurodymus mokiniams: pavyzdziui,
mokiniai trumpais plaukais turi atsistoti prie vienos linijos, o ilgais plaukais - prie kitos linijos. Kuri grupé
didesné? Tie mokiniai turéty, pavyzdziui, Sokinéti, pritlpti, atsistoti arba mojuoti. Zaidimo metu
palyginkite jvairius dalykus ir savybes, pavyzdZiui, ilgi / trumpi plaukai, sijonai / kelnés, kojinés / Slepetés,
dzinsai / sportiniai kostiumai ir kt. (PASTABA! Nenaudokite jokiy asmeniniy ar su asmenybe susijusiy
savybiy!). Patarimas: taip pat galima palyginti dalykus poromis. Tas, kieno rasiklis yra ilgiausias, pakelia
nykstj aukstyn. Tas, kieno kupriné sunkiausia, padaro prittpima.

@ Pasiulymas mentoriy bendradarbiavimui: ,,Geometriniy formy medzioklé*

Mokiniai kartu su mentoriumi apzidri mokykla ir aplinkoje iesko jvairiy geometriniy formy (kvadrato,
trikampio, apskritimo ir staciakampio). ISspausdinama Sablong rasite medZiagos pakete. Kartu su
mokiniais jvardinkite daiktus, kuriuos jie rado. Aptarkite, ar galima nubrézti objekty skaiciy kaip juostine
diagrama ant kvadratinio popieriaus lapo? Kokiy formy mokiniai rado daugiausiai?

(%% ,Oi! Tai buvo klaida!*

Kokia klaidg padaré Mako? Kokia buvo jos pasekmé? Ar galima pasijuokti i$ savo klaidos? Ar galima
pasijuokti i$ kito klaidos?
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Dokumentai

Paprasykite mokiniy nufotografuoti jvairias mokykloje aptiktas formas ir isaugokite jas savo aplanke!
Taip pat nufotografuokite mokinius taip, kad jie atskleisty savo ,,supergalig“ ar pranasuma! Tai gali bati ir
asmenuké arba mokiniai gali fotografuoti vieni kitus. Nepamirskite i§saugoti mokiniy ,supergaliy®
nuotrauky savo aplanke! Aptarkite, kokiy naujy dalyky mokiniai iSmoko per §j modul;.

Namy darbai

1) Paprasykite mokiniy pakeliui j mokykla ar i$ jos atidziai apsidairyti. Kokius daiktus ir dalykus jie gali
rasti ir atpaZinti, kaip sukurtus Zmoniy? Mokiniai gali juos nufotografuoti, nupiesti arba aprasyti. Ar Siose
nuotraukose galima rasti pazjstamy geometriniy figiry? Pridékite Sias nuotraukas j aplanka! Patarimas:
apsidairykite aplink kartu su mokiniais! Ar galite rasti kokig nors Zmoniy numestg Siuksle? Surinkite
Siuksles ir surdsiuokite jas kartu su klase. Jus darote didele paslauga aplinkai!

2) Mokiniai i$ namy turi atsinesti daugiau medziagy: virveliy, silly, valo, gumeliy ir kt.

Zinuté tévams

»Ketvirtojo modulio metu ,,Kipo* komanda mus isleido j kelione stebéti apylinkes ir matematine
plokstumos geometrija. Sio modulio grupiniame pratime lavinome pirsty mikluma - tai pareikalavo
didelio tikslumo. Paklauskite manes, kokia siuvinéjimo schema pasirinkau: paprastesne ar sudétingesne.
Ar, jusy nuomone, priémiau teisinga sprendima, ar turéjau pasirinkti kita varianta? Norint jverti adata
reikia uZsispyrimo ir praktikos — mes iSmokome ir to! Misy Sio modulio namy darbas - istirti daiktus ir
objektus, kuriuos suklré zmonés, esancius pakeliui j mokykla ar i$ jos. Galime juos nufotografuoti,
nupiesti ar aprasyti. Taip pat buvome paprasyti bati démesingesniais ir padaryti didele paslauga gamtai:
jei pakeliui pamatytume Siuksles, turime jas surinkti i$ iSrasiuoti. Sékmingai atlikus jglidziy pratimus,
laikas surasti daugiau medziagos musy masinos statyboms: §j kartg i$ namy turétume atsinesti jvairiy
dalyky, pavyzdziui, virvelés, sialy, valo ir gumeliy.

ANy

MOKYMO PROGRAMA X%

Vykdydami Sio modulio veiklg su savo mokiniais, turétuméte atkreipti démesj j Siuos
pradinio mokymo tikslus ir turinj:

- TC1: stebéjimy atlikimas, informacijos naudojimas problemoms spresti ir iSvadoms
daryti

- MA: plokstumos geometrija, juostinés diagramos braiZzymas, palyginimas

- HC: eksperimentavimas su jvairiomis medZiagomis, saugus ir atsakingas darbas

- ENV: aplinkos stebéjimas ir tvarios ateities kurimas

Pagrjsta Suomijos nacionaline mokymo programa
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Technologijy edukacinis projektas

> modulis: Jspudingas rusys —
sukurkite savo masing

D Pasakojimas

Austa nauja diena. Tuka, Mako ir Vaba susitiko jprastoje vietoje, bet jauciasi dar labiau susijaudine nei
jprastai. Siandien Mako pazadéjo parodyti jiems jdomia vieta, kurios jie dar niekada néra mate. ,Sekite
lyderj!“ - Saukia Mako, vesdamas juos siaurais sraigtiniais laiptais Zemyn j tamsy, drégna risj. Laimei, jis
uzdega stebuklinga lempa, kuri skleidzZia perspéjima, kai tik pasirodo voras arba nuo luby lasa vanduo.
»Tai taip jdomu!* - suSunka Vaba, kuri yra linksma, kaip jai ir jprasta. ,Kodél mes isvis Cia leidziamés?* -
abejodamas klausia Soka. Jo nuomone, tai yra btent tokia vieta, kur gali nutikti netikéty dalyky. Taciau
paskatintas kity, jis iSdrjsta testi kelione j nezinia.

»Truputj palaukite! Tai turi bati kazkur ¢ia!* - suSunka Mako ir lekia gilyn j rusj. Tuka gavo uzduotj nesti
medzio gabala, kuris braska jai einant. ,,AS turéjau suprasti!“ - sako Soka, kuris yra jsitikines, kad medis
bet kurig akimirka gali [GZti. Jis nori kuo greiciau islipti i$ rusio, bet nejsivaizduoja, kaip galéty grjzti
tamsiais laiptais vienas. Sokos palengvéjimui tuo metu kaip tik grizta Mako, nesinas dulkéta skrynia. Visa
»Kipo*“ komanda grjzta j virsy.

Mako susijaudines rausiasi po savo lobiy skrynia ir méto jvairiausius daiktus. Pirmas dalykas, kuris
iSskrenda i$ dézés, yra minksta, Zalia plunksna. Tada iSsviedZiama maza, apvali, mélyna saga... ji pataiko
Vabai tiesiai j kakta: ,,Auc! (,,Oi! Tai buvo klaida!“). Jie visi prapliumpa juokais. Laimei, ji nepataiké Vabai
j akis! Mako atsipraso ir pazada nusiraminti. Jis ir toliau iesko lobiy, bet atidZiau ir nesvaidydamas daikty.
Galiausiai komanda, be sagos ir spalvingy plunksny, pries save pamato daugybe daikty: pagaliuky, mazy
akmenéliy, sausy lapy, géliy ir sieno. Cia taip pat yra didelis virveliy ir sidly, valo ir tampriy gumeliy
pasirinkimas!

Kai Tuka Zvelgia j visas Sias medZiagas, jos pirStai jau nieZti pradeti konstruoti. Ji sitlo jgulai nedelsiant
kibti j darba, taciau Mako primena Tukai svarbig uzduotj, kurig jie turi atlikti pries pradédami konstruoti
masina. ,,Geras planas - tai jau pusé darbo! Tai pirmasis Zingsnis. Mako nueina prie savo projekto spintos
ir atnesa kiekvienam komandos nariui po popieriaus lapa bei pieStuka. Kiekvienas gali nupiesti savo
projekta tokiai masinai, kurig nori sukurti. Prie§ pradédama piesti, Vaba turi dar vieng svarby klausima:
»1aigi, ka reiskia ,judanti masina?“ Tai geras klausimas, kurj reikia kartu aptarti!

Savo projekta Vaba kuria naudodama lengvus, sukamuosius judesius. Kitiems sunku mintyse jsivaizduoti
projekta, bet Vaba aiskiai Zino, ka ji ketina sukurti. Jos projektas - tai linksma ir laiminga masina, kuri
juda ant besisukanciy raty.

© ,Technology Industries of
Finland“ ir ,Fun Academy*




Soka nupiesé paprasta géliy auginimo masinos eskiza. Judanti jo masinos dalis yra dangtelis, kuris
atsidaro patraukus virvele. Soka jau gali jsivaizduoti visas géles, kurias augins jo masina, ir nekantrauja su
jomis lavinti savo kalbos jgiidzius. Beje, ar Zinojote, kad Soka yra vienintelis ,,Kipo“ komandos narys,
galintis kalbéti géliy ir gyviny kalbomis?

Mako projektas yra labai tikslus, jame gausu smulkiy detaliy. Tai problemas sprendziantis robotas, kuris
juda ir kalba paspaudus kvadratinj mygtuka. Tuka piesia taip greitai, kad baigé visa savo projekta kitiems
net nespéjus pradeti. Ji sukdreé katapulta, kuri naudojant dvigubg gumele greitai svaido daiktus tarsi
raketas.

Zvelgdama j nuostabius projektus, Vaba supranta, kad jgulai prireiks minksty ir lanks&iy medziagy, kurias
bity galima panaudoti skirtingoms dalims. Kitg karta ji Zada Siek tiek tokiy medzZiagy atsinesti!

Patarimai pokalbiui:

Kodél planavimas yra svarbi darbo dalis? Kokiais biidais galima planuoti savo darba? Ka reiskia ,judanti
masina“? Ar dirbant komandoje visada reikia lyderio? Ar lyderis visada yra tas pats asmuo ar persona-
zas? Kokie dar gali bati vaidmenys komandoje, be lyderio?

Naudinga nuoroda:
www.thisworks.fi/spiders

Zaidimas: ,,Sekite Mako*

Komandos nariai sudaro linija, o linijos priekyje esantis mokinys atlieka keleta skirtingy judesiy: pavyz-
dZiui, vaiksto ant pirsty galiuky, SliauZia, eina Sonu, trypcioja kojomis, ploja rankomis. Kiti komandos
nariai seka lyderj ir atkartoja jo judesius. Patarimas: pabandykite pazaisti zaidima su visa klase vienu
metu. Ar mokiniams sekti lyder;j ilgoje eiléje taip pat lengva, kaip ir trumpoje eiléje?

Pratimas

Mokiniai projektuoja savo judancias masinas. Tam jie naudoja balta popieriy ir pieStukus. Patarimas:
projektavimui taip pat galima naudoti informacines ir rysiy technologijas arba sukurti trimatj model;j i$
plastilino.

Pasiulymas pirmoky bendradarbiavimui

Su klase iSeikite j lauka. Dirbdami nedidelémis komandomis, mokiniai turi surinkti penkias skirtingy rasiy
ir svorio naturalias medziagas (pvz., lapus, akmenélius, pagaliukus, samanas, plunksnas, Sieng, uogas,
géles). Padékite kibira ar krepsj mazdaug metro atstumu nuo komandos nariy. Vaikai turéty pabandyti
imesti j kibirg kiekvienos rasies medziagas po viena. Patarimas: prie§ mesdama daikta, komanda turety
sugalvoti hipoteze. Po pratimo aptarkite, kodél vienos medziagos j kibira jskrido lengviau nei kitos.

Pasiulymas mentoriy bendradarbiavimui: ,,Vabos piesimo mokykla“

Mentorius ir mokinys sudaro pora. Vienas - dailininkas, kitas - instruktorius. Mokytojas ant lentos
nupiesia arba projektoriumi atvaizduoja paprasta paveikslélj. Dailininkas atsisukes nugara j lenta. Instruk-
torius duoda dailininkui paprastas komandas. Remdamasis Siomis instrukcijomis, mokinys bandys
nupiesti tokia pat figlirg kaip ir mokytojas. Negalima sakyti figliros pavadinimo! Visa klasé kartu gali
grozétis baigtais piesiniais.
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Kokia klaida buvo padaryta Sio modulio pasakojime? Klaidos daromos atsitiktinai ar tycia? O galbit gali
bati visaip? Kaip galima atsiprasyti, jei suklydote netycia? Ar mokiniai padaré klaidy Siame modulyje
netycia? Kaip jie jas jveiké?

Dokumentacija

Nufotografuokite mokiniy projektus ir iSsaugokite savo aplanke. Taip pat paprasykite mokiniy nufoto-
grafuoti namuose pastatyta sleptuve!

Namy darbai

1) Mokiniai namuose turi sukurti savo sléptuve ir jg nufotografuoti. Jie gali paprasdyti savo tévy pagalbos!
Aptarkite sléptuves klaséje. Ar sléptuvés turéjo stoga? Kiek sieny jose buvo? O koks jéjimas? Arj ja
galima lengvai tilpti? Patarimas: mokiniai taip pat gali parasyti apie savo sléptuve: keletg zodzZiy ar
sakiniy ar net trumpa istorija. Pasiteiraukite, kas, mokiniy manymu, gali gyventi sléptuvéje?

2) I8 namy mokiniai projektui turi atsinesti lanks¢iy medziagy (pvz., folijos, tusciy kavos pakuodiy,
audinio).

Zinuteé téevams

,Siame modulyje Tuka, Mako, Vaba ir Soka, nuvedé mus j jaudinantj Mako namo risj. Tarp vory ir nuo
luby ladanéio vandens jie aptiko lobiy skrynia, kurioje buvo pilna tinkamy konstravimui medziagy. Siame
modulyje mes mokémés bendradarbiavimo jgudzZiy ir instrukcijy laikymosi. Taip pat turime nupiesti savo
judanciy masiny projektus! Misy Sio modulio namy darbas - sukonstruoti sléptuve namuose. Galime jai
naudoti tokius daiktus kaip kédés ir antklodés, o gal net medis ir vinys, jei kas nors padéty. Norétume,
kad padétumeéte pastatyti misy sléptuves. Dabar, kai atlikome Sio modulio uzduotis ir pratimus, turétu-
me atsinesti tam tikry lankséiy medziagy misy masinai konstruoti (pvz., folijos, tusciy kavos pakuociy ir
audinio).

ANy

MOKYMO PROGRAMA X%

Vykdydami Sio modulio veiklg su savo mokiniais, turétuméte atkreipti démes;j j Siuos
pradinio mokymo tikslus ir turinj:

- TC5: praktiniai IRT jgudziai ir asmeniniai rezultatai

- ENV: tyrimai ir eksperimentavimas, uidaviniy sprendimas

- MA: instrukcijy raSymas Zingsnis po Zingsnio ir vadovavimasis instrukcijomis

- HC: planavimas, mokymasis naudoti IRT kaip kiirybiniy ir fiksavimo procesy dalj

Pagrjsta Suomijos nacionaline mokymo programa
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6 modulis: Ateities darbai - nuo mano
iki musy idéjos

D Pasakojimas

Vaba iSteséjo savo Zodj! Ji skrenda j Mako namus su dideliu krepsiu, pilnu jvairiy spalvy audinio gabaléliy.
Soka mégsta gyviny kailio rastus, o Tuka - rysky sportbaciy audinj. Mako

akj patrauké simetriskas languotas rastas. ,,Prasau jy neplésyti! Palaukite minute, kol pradésime! - Saukia
Vaba, padédama krepsj. - Grjzkime j pradzia ir prisiminkime, ka turime daryti!“

Jie visi suséda ir iSima Zinute i$ butelio (dar kartg perskaitykite zinute butelyje). ,Taip, masing turime
sukurti kaip komanda! Tai reiskia, kad mums reikia bendro projekto, kuriame buty atsiZzvelgta j kiekvieno
komandos nario idéjas ir pageidavimus, - §i idéja Tukai i$ pradziy atrodo Siek tiek sudétinga, nes ji
isitikinusi, kad jos projektas tikrai laimés Sventés metu. Ji ryZtingai bando laikytis savo idéjos, taciau
galiausiai supranta, kad derindami visy idéjas, jie gali sukurti kazka dar geresnio. Tuka akimirka
susimasto, bet greitai pamirsta savo bloga nuotaika ir kartu su kitais kuria bendra projekta.

Netrukus komanda isdidziai Zavisi savo pasiekimais! Jiems pasiseké kartu sukurti bendra projekta. Rami
Vabos prigimtis uztikrino gera nuotaika ir paskatino visus darbuotis kartu. Mako darbavosi su detaliais
bréZiniais, nes jauté, kad yra pats tinkamiausias Siam darbui. Tuka ir Soka kartu nusprendé, kad masina
judés dviem skirtingais budais. Kiekvienas prisidéjo prie projekto, taciau idéjas komanda visada
sugalvodavo kartu. Soka greitai uzraSo komandos pavadinima ant projekto: ,,Kipo* komnda“. ,Komnda?
Skamba kiek kitaip, nei jprastai...“ - jis vél tai istaria (,Oi! Tai buvo klaida!“). Ak, Zodyje ,komnda“ triiksta
vienos i$ raidziy. Ar kas nors nori padéti Sokai pridéti trikstama raide reikiamoje vietoje?

Zidrédama j savo projekta, ,Kipo“ komanda pradeda galvoti, kas naudos jy ateities judangia masina.
»Kokiy naujy profesijy mums reikés ateityje?“ - masto Vaba. Soka sillo, kad masina galéty bati
robotas-vertéjas, verciantis géliy kalba. Vaba susijaudinusi pasakoja kitiems, kad ji noréty buti emocinga
bibliotekininke. ,Gal musy judancioji masina gali pernesti gera nuotaika nuo vieno Zzmogaus kitam?“ -
tesia ji. Tuka pradeda demonstruoti savo ideja. Ji nori jkurti savo superkompanija, kurios darbas bus
iSbandyti skraidancius sportbacius. Judanti masina Cia atliks svarby vaidmenj, nes generuos skraidymo
energija, kuri bus batina ateities sportbaciams. Kaip jprasta, Mako pasidlymas yra kdrybingas ir
strateginis. Jis nori biti problemy sprendimo grupés vyriausiuoju projektavimo inZinieriumi. Jis mano,
kad masina jos savininkui turéty padéti iSspresti pacias sudétingiausias - ir net nejmanomas -
problemas. Mako tesia: ,,Kai atidarote liuka ir patalpinate j jj problema - net visoje galaktikoje sunkiausig
problema - netrukus atsidarys galinis liukas, o i$ jo pasirodys uzuomina, kuri pasakys, kaip itin paprastai
problema iSspresti.”
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Visiems belieka svarstyti, kam masina gali bti naudojama. Pagaliau atéjo laikas ekipaZui pasiraitoti
rankoves ir pradeti konstruoti masina!

Patarimai pokalbiui:
Kokiy darby mums prireiks ateityje? Kodél dirbant komandoje svarbu bati lankséiam su savo idéjomis?
Kada svarbu tvirtai laikytis savo idéjy (pavyzdziui, norint iSvengti pavojingos situacijos)?

Naudinga nuoroda:
Ateities darbai:
www.thisworks.fi/jobs

Zaidimas: »Juokingi ateities darbai*

Suskirstykite mokinius j grupes po tris. Sulenkite A4 lapa j tris dalis. Pirmasis mokinys turéty nupiesti
virsuting personazo dalj (nuo kaklo j virsy) virsutinéje lapo dalyje, antrasis - personazo vidurj, o trecias
mokinys turéty nupiesti apatine personazo kino dalj. Kol vienas mokinys piesia, kiti turi nezidreéti!
Galiausiai, komandos gali iSskleisti popieriy ir kartu nuspresti, koks tai veikéjas ir koks jo darbas.
Patarimas: su klase galite parasyti keleta ZodZiy apie juokingus personazus ar net sukurti trumpas
istorijas!

Pratimas

Mokiniai savo komandose kuria bendra ateities masinos projekta. Jie turi apgalvoti, kokias medziagas
reikés naudoti ir kuri masinos dalis judés. O gal judés visa masina? Patarimai: 1) Naudokite didel;
popieriaus lapa (pvz., A3). 2) Taip pat galima sukurti bendrg komandos projekta panaudojant
informacines ir rysio technologijas (pvz., paprasta piesimo ar projektavimo programine jranga) arba
sukurti trimatj modelj (pavyzdziui, naudojant plastiling).

Pasiulymas pirmoky bendradarbiavimui: ,,Atspék, apie kokig profesija as galvoju?*

Mokytojas iskerpa pareigy korteles i§ paruosto saraso ir ima po vieng profesijos kortele, kad mokiniai
atspéty. Uzduodami klausimus mokiniai bando atspéti, koks tai darbas.
Patarimas: atsakymai gali bati tik ,, Taip® arba ,,Ne®!

Pasiulymas mentoriy bendradarbiavimui

Mokiniai pradeda konstruoti savo masing su mentoriais. Pirmiausia, jie parodo savo projekta mentoriui,
kad galéty surinkti tinkamas medZiagas ir pagalvoti, kaip ketina konstruoti masina.

,OI! Tai buvo klaida!*

Kokia klaida padaré Soka? Ar kas nors kada nors padaré rasybos klaidy? Ar mokinius vargina rasybos
klaidos? Kodél vis dar svarbu iSmokti taisyklingai rasyti Zzodzius?

Dokumentacija

Nufotografuokite bendrus grupiy projektus ir iSsaugokite juos savo aplanke. Ar jie atrodo taip pat? Su
klase aptarkite, kokie dalykai sutampa ir kokie skiriasi. Taip pat nufotografuokite pirmajj konstravimo
proceso etapa ir iSsaugokite nuotraukas. Patarimas: perzZitrékite nuotraukas kartu su vaikais ir aptarkite
tris dalykus: 1) Kg pavyko sukonstruoti §j karta? 2) Kaip gerai vyko konstravimas? 3) Kg komandos
planuoja daryti toliau?

@l Y
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Namy darbai

1) Paprasykite mokiniy pagalvoti, kokias paslaugas jie gali pasitlyti savo Seimos nariams (pavyzdziui,
peciy masaza, pedikilra, plauky Sukavima, kasy pynima). Mokiniai turéty suteikti bent viena is Siy
paslaugy ir tai nufotografuoti, nupiesti ar aprasyti.

2) Konstravimui paprasykite mokiniy atsinesti i§ namy visokiy ,,dalyky®, kurie kitu atveju bus perdirbami.
Nepamirskite priminti, kad norint paimti daiktus, pirmiausia reikia paprasyti savo tévy leidimo!

Zinuté tévams

»Siame modulyje ,Kipo“ komanda pagaliau vadovavo mums atliekant kai kuriuos realius konstravimo
darbus. Pries tai mes ruosémeés bendram konstravimo projektui, praktikuodami kai kuriuos darbinio
gyvenimo jgldzius ir kai kuriuos su verslumu susijusius dalykus. NupieSéme bendra savo judancios
masinos projekta. Zaisdami ir atlikdami pratimus, suZinojome apie daugybe profesijy ir sugalvojome
keleta juokingy ateities profesijy. Namy darbas - sugalvoti keleta paslaugy, kurias galétume pasidlyti
namuose. Tai gali blti peciy masazas, pedikiuras, plauky Sukavimas, kasy pynimas, o gal net vakaro
uzkandzio patiekimas. Galblt mainais galétume gauti lygiaverte paslauga i$ kurio nors Seimos nario?
Dabar, kai atlikome Sio modulio uZduotis, galime surinkti paskutines medZiagas misy masinos
konstravimui. Tai tinkamas metas apsidairyti namuose ir pazidréti, ar spintelés gale néra pamirsty
nereikalingy ,,dalyky® - kazko, kas tikty kaip puoSmena ar padéty uzbaigti musy masinas. Mes mielai

13

panaudosime Siuos dalykus!

MOKYMO PROGRAMA X

Vykdydami Sio modulio veiklg su savo mokiniais, turétuméte atkreipti démesj j Siuos
pradinio mokymo tikslus ir turinj:

- TC5: praktiniai jgudZiai ir asmeniniai rezultatai

- TC6: savo vaidmens supratimas visuomenéje, bendradarbiavimo vertinimas, mokymasis apie
profesijas ir versluma

- HC: bendro darbo planavimas ir fiksavimas

Pagrjsta Suomijos nacionaline mokymo programa
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/ modulis: Pertraukos manksta -
masina paruosta

D Pasakojimas

Gerai issimiegoje ,,Kipo* komandos nariai yra pasiruose pradeti paskuting konstravimo dieng. Mako
Siandien bus darby vadovas. Jis duoda savo draugams aiskius ir iSsamius nurodymus, ka jie turéty daryti
toliau. Jis skamba taip juokingai, tarsi valdyty robotus: , Tuka, paimk tualetinio popieriaus rulono
vamzdel] i§ uz dézés. Apsisuk. Zenk du Zingsnius j priekj. Pasukite j dedine. Padék tualetinio popieriaus
ritinélio vamzdelj ant déZutés nuo kiausiniy. Soka, Zenk du Zingsnius atgal. Pasuk j desine. Zenk keturis
7ingsnius j priekj. Paimk pieno pakelio kamstelius. Apsisuk. Zenk tris Zingsnius j priekj. Pasuk j kaire. Jdék
kamstelius j apskritimus, kurie yra dézutéje.“ (Ar anksciau mokiniams neteko girdeéti tokiy nurodymy
klaséje? Taip, jei jie atliko 2 modulio mentorystés pratima!).

Laikas béga greitai, o kruopstus darbas kartais gali sukelti nuovargj. Nesijaudinkite — Tuka visada turi
keleta treniruocCiy pertraukai, kad atkurty visy energijos lygj. ,Rankas aukstyn, rankas Zemyn, pritupt ir
atsistot! Atsitupkite, keliai suglausti, Sokinékite ratu! Mojuokite rankomis, judinkite kojas, kratykite savo
antena! Padarykite jtipsta j Sona, dabar - j kita puse ir grjzkite j savo vieta!“ Uf! Siek tiek taip pamojavus
rankomis ir kojomis, jy miklumas sugrjzta!

Dabar ,,Kipo“ komandai laikas uzbaigti savo masing. Vaba nudazo masing linksmomis spalvomis ilgais,
lenktais teptuko potépiais. ,,Kas noréty atnesti daugiau Zaliy dazy?“ - klausia ji. ,A$!“ - susijaudines
suSunka Soka ir puola link spintelés. Bet, o ne! Atsikéles jis netycia paspiria mélyny dazy indelj ir dazai
viska aptasko, o Mako oranZinis pilvas nuséjamas juokingomis mélynomis démeémis (,,Oi! Tai buvo
klaida!“). Visi juokiasi i§ Mako - jis atrodo juokingai. ,Na, bent jau masina nepasigavo Sios démétosios
»ligos®, - Sypsodamasis sako Mako ir skuba nusiprausti. Kai Mako muiluojasi rankas, puodukas kriaukléje
prisipildo jvairaus dydZio muilo burbuly. Mako sugalvoja idéja, kuriai nejmanoma atsispirti! Jis ¢iumpa
viena i$ plovimo laukianciy akvarelés teptuky ir atsargiai ima piesti pavienius burbulus. Oho, ta spalvinga
muilo burbuly grupé atrodo nuostabiai! Susijaudines jis kvieCia kitus pasigrozéti nuostabiais jo kuriniais!

Kai paskutinis folijos gabalas ir paskutinis karoliukas bus priklijuoti j vieta, masina pagaliau bus paruosta!
Oho, atrodo puikiai! Taip, ji tikrai juda! ,Kipo“ komanda dZiaugiasi, nes uzbaigé savo konstravimo
projekta tiksliai pagal grafika. Belieka tik kruopsciai supakuoti masing - komanda tai daro ramiai ir
apgalvotai. Kai masina yra apsaugota ir supakuota, ant dangcio jie aiskiai uzraso: ,,Driezas Smykas.
Masiny Svente.“

Vaba prisimena, kad liko dar vienas tikrai svarbus dalykas. Ak, taip! ,,Kipo“ komanda iesko graZiausio
popieriaus lapo, kurj Mako turi savo namuose. Kartu jie nupaiso savo kelionés, kurig jveike kartu, piesin;.
Jie nupiesia Zinute butelyje kelio pradzioje ir Svente pabaigoje. Virsuje jie uzraso jgulos pavadinima.
Vidurinéje dalyje jie pateikia iSsamia informacija apie viska, ko iSmoko per savo bendra kelione.
Kiekvienas jgulos narys pasiraso apatiniame lapo kraste: Tuka, Mako, Vaba ir Soka.
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Ir galiausiai — paskutinj karta per $ig kelione - ,,Kipo“ komanda susunka linksma savo pasisveikinima:
»Sudarykite rata, suglauskite rankas ir Saukite ,,Kipas!“

Patarimai pokalbiui:

Kodél svarbu mankstintis per pertraukas? Ka dar mokiniai gali padaryti, kad islaikyty susikaupima ir
budruma? Kas yra ,Sventé“? Ar Siuo atveju ji galéty bati panasesné j masiny muge? Ka reikéty pakviesti j
Svente? Tévai, direktorius, mentoriai, o gal ir kiti svarbls Zzmonés? Kada vyks Sventé? Kokia Sventés
programa?

Naudinga nuoroda:
Ka reiskia spalvos?
https://www.thisworks.fi/color

»Kipo* komandos bendravimo Zaidimas

Siame Zaidime su simboliais mokiniai modeliuos skirtingas programavimo kalbas. Paruoitas simboliy
grandines rasite pridétoje medziagoje. Pirmiausia kartu su klase nuspreskite, ka reiskia kiekvienas
simbolis ir vadovaukités instrukcijomis (pavyzdziui, kvadratas reiskia Sokinéjimg abiem kojomis, trikampis
- pritlipima, apskritimas - plojima).

Pratimas

Pries tesdami masinos kiirima, mokiniai gali iSbandyti Mako piesima muilo burbulais! Kiekvienai
komandai duokite po stikline ar nedidelj puodelj, pilng vandens su trupuciu skysto muilo. Naudodami
Siaudelj, vaikai gali atsargiai iSpUsti burbulus vandenyje. Tada labai atsargiai jie turi nuspalvinti atskirus
burbulus, naudodami mazus teptukus. Galima naudoti akvarele ar guasa. Ar ant teptuko pakaks tik
trupucio vandens ar jo reikia daug? O kaip su dazais? Mokiniai gali patys iSbandyti ir jsitikinti! Ar jiems
pavyks nudaZyti greta esancius burbulus skirtingomis spalvomis ar jos susimaiSys? Kas galiausiai atsitiks
su visu kariniu? Mokiniai gali stebéti ir pamatys, kas atsitiks.

Pasiulymas pirmoky bendradarbiavimui: ,,Tukos pertraukos treniruoté*

Mokiniai komandose sukuria savo pertraukos treniruotes. Galima naudoti simbolius i§ bendravimo
zaidimo arba sugalvoti savo simbolius ir jy reikSmes. Ant popieriaus lapo reikia uzrasyti instrukcijas
kiekvienam simboliui ir pristatyti savo pertraukos treniruote kitoms komandoms.

Pasiulymas mentoriy bendradarbiavimui

Pabaikite konstruoti judancig masina.

,OI! Tai buvo klaida!*

Kokiy klaidy mokiniai padaré per savo komandos bendra kelione? Ko i§ jy iSmoko? Kodél klaidos yra
svarbios? Ar baisu suklysti?

Dokumentai

Nufotografuokite muilo burbuly kirinius ir iSsaugokite juos savo aplanke. Taip pat fotografuokite, kaip
komandos kuria masing ir kaip ji atrodo jau uzbaigta. ISsaugokite visas Sias nuotraukas. Patarimas:
nuotraukos padeda prisiminti viska, kas nutiko Sioje kelionéje. Aptarkite su mokiniais, ar uzbaigta masina
atrodé taip pat, kaip ir projekte? Kokie mokymosi momentai mokiniams buvo svarbiausi? Kokiy pergaliy
pasieké komanda? Kada kiekvienas Zmogus atskirai iSmoko daugiausiai? Ar buvo akimirky, kurios nebuvo
labai grazios? Ar kiekvienam pavyko uzfiksuoti savo stiprigsias puses?
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p Namy darbai

Paprasykite mokiniy pasiimti namo kvietimus j Svente! Medziagos pakete galite rasti paruosta
pasitlyma, taciau bity puiku, jei kiekvienas mokinys galéty pasidaryti savo kvietima! PASTABA!
Nepamirskite iSsiysti kvietimo ir direktoriui (prieduose yra jam paruostas kvietimas).

Zinuté tévams

K

»Misy bendra kelioné su ,Kipo“ komanda artéja j pabaiga. Sio paskutinio modulio metu tobulinome savo
keliy kalby jgudZius ir susipazinome su programavimu modeliuodami programavimo kalba, naudojant
simboliy sistema. Sugalvojome keleta smagiy rytiniy treniruociy robotams ir jas pademonstravome vieni
kitiems. Misy Sio modulio pratimas buvo nuspalvinti keletg mazy muilo burbuly. Sukiréme graziy
kdriniy! Savo komandose uzbaigéme judancias masinas ir jas jamzinome nuotraukose. Aptaréme, su
kokiomis mokymosi akimirkomis susidiiréme savo kelyje, kas buvo svarbiausia kiekvienam mokiniui ir ko
ismokome. Taip pat kartu planavome artéjancia $vente ir kvieciame jus joje apsilankyti! Siame modulyje
misy projektui namy darby nebuvo, taciau tikimés, kad ir toliau namuose dalinsimeés smagiomis
mokymosi akimirkomis. Dékojame uz jusy indélj j ,,Tai veikia!“ mokymosi programa! Nekantraujame
parodyti jums savo pasiekimus. Greitai pasimatysime!*

MOKYMO PROGRAMA 2%

Vykdydami Sio modulio veiklg su savo mokiniais, turétuméte atkreipti démesj j Siuos
pradinio mokymo tikslus ir turinj:

- TC4: informacijos perdavimas naudojant jvairias simboliy sistemas
- MA: geometrija, Zingsnis po zingsnio instrukcijy raSymas ir vykdymas
- ENV: reiskiniy ir problemy tyrimas

Pagrjsta Suomijos nacionaline mokymo programa
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