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/ modulis: Pertraukos manksta -
masina paruosta

D Pasakojimas

Gerai issimiegoje ,,Kipo* komandos nariai yra pasiruose pradeti paskuting konstravimo dieng. Mako
Siandien bus darby vadovas. Jis duoda savo draugams aiskius ir iSsamius nurodymus, ka jie turéty daryti
toliau. Jis skamba taip juokingai, tarsi valdyty robotus: , Tuka, paimk tualetinio popieriaus rulono
vamzdel] i§ uz dézés. Apsisuk. Zenk du Zingsnius j priekj. Pasukite j dedine. Padék tualetinio popieriaus
ritinélio vamzdelj ant déZutés nuo kiausiniy. Soka, Zenk du Zingsnius atgal. Pasuk j desine. Zenk keturis
7ingsnius j priekj. Paimk pieno pakelio kamstelius. Apsisuk. Zenk tris Zingsnius j priekj. Pasuk j kaire. Jdék
kamstelius j apskritimus, kurie yra dézutéje.“ (Ar anksciau mokiniams neteko girdeéti tokiy nurodymy
klaséje? Taip, jei jie atliko 2 modulio mentorystés pratima!).

Laikas béga greitai, o kruopstus darbas kartais gali sukelti nuovargj. Nesijaudinkite — Tuka visada turi
keleta treniruocCiy pertraukai, kad atkurty visy energijos lygj. ,Rankas aukstyn, rankas Zemyn, pritupt ir
atsistot! Atsitupkite, keliai suglausti, Sokinékite ratu! Mojuokite rankomis, judinkite kojas, kratykite savo
antena! Padarykite jtipsta j Sona, dabar - j kita puse ir grjzkite j savo vieta!“ Uf! Siek tiek taip pamojavus
rankomis ir kojomis, jy miklumas sugrjzta!

Dabar ,,Kipo“ komandai laikas uzbaigti savo masing. Vaba nudazo masing linksmomis spalvomis ilgais,
lenktais teptuko potépiais. ,,Kas noréty atnesti daugiau Zaliy dazy?“ - klausia ji. ,A$!“ - susijaudines
suSunka Soka ir puola link spintelés. Bet, o ne! Atsikéles jis netycia paspiria mélyny dazy indelj ir dazai
viska aptasko, o Mako oranZinis pilvas nuséjamas juokingomis mélynomis démeémis (,,Oi! Tai buvo
klaida!“). Visi juokiasi i§ Mako - jis atrodo juokingai. ,Na, bent jau masina nepasigavo Sios démétosios
»ligos®, - Sypsodamasis sako Mako ir skuba nusiprausti. Kai Mako muiluojasi rankas, puodukas kriaukléje
prisipildo jvairaus dydZio muilo burbuly. Mako sugalvoja idéja, kuriai nejmanoma atsispirti! Jis ¢iumpa
viena i$ plovimo laukianciy akvarelés teptuky ir atsargiai ima piesti pavienius burbulus. Oho, ta spalvinga
muilo burbuly grupé atrodo nuostabiai! Susijaudines jis kvieCia kitus pasigrozéti nuostabiais jo kuriniais!

Kai paskutinis folijos gabalas ir paskutinis karoliukas bus priklijuoti j vieta, masina pagaliau bus paruosta!
Oho, atrodo puikiai! Taip, ji tikrai juda! ,Kipo“ komanda dZiaugiasi, nes uzbaigé savo konstravimo
projekta tiksliai pagal grafika. Belieka tik kruopsciai supakuoti masing - komanda tai daro ramiai ir
apgalvotai. Kai masina yra apsaugota ir supakuota, ant dangcio jie aiskiai uzraso: ,,Driezas Smykas.
Masiny Svente.“

Vaba prisimena, kad liko dar vienas tikrai svarbus dalykas. Ak, taip! ,,Kipo“ komanda iesko graZiausio
popieriaus lapo, kurj Mako turi savo namuose. Kartu jie nupaiso savo kelionés, kurig jveike kartu, piesin;.
Jie nupiesia Zinute butelyje kelio pradzioje ir Svente pabaigoje. Virsuje jie uzraso jgulos pavadinima.
Vidurinéje dalyje jie pateikia iSsamia informacija apie viska, ko iSmoko per savo bendra kelione.
Kiekvienas jgulos narys pasiraso apatiniame lapo kraste: Tuka, Mako, Vaba ir Soka.
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Ir galiausiai — paskutinj karta per $ig kelione - ,,Kipo“ komanda susunka linksma savo pasisveikinima:
»Sudarykite rata, suglauskite rankas ir Saukite ,,Kipas!“

Patarimai pokalbiui:

Kodél svarbu mankstintis per pertraukas? Ka dar mokiniai gali padaryti, kad islaikyty susikaupima ir
budruma? Kas yra ,Sventé“? Ar Siuo atveju ji galéty bati panasesné j masiny muge? Ka reikéty pakviesti j
Svente? Tévai, direktorius, mentoriai, o gal ir kiti svarbls Zzmonés? Kada vyks Sventé? Kokia Sventés
programa?

Naudinga nuoroda:
Ka reiskia spalvos?
https://www.thisworks.fi/color

»Kipo* komandos bendravimo Zaidimas

Siame Zaidime su simboliais mokiniai modeliuos skirtingas programavimo kalbas. Paruoitas simboliy
grandines rasite pridétoje medziagoje. Pirmiausia kartu su klase nuspreskite, ka reiskia kiekvienas
simbolis ir vadovaukités instrukcijomis (pavyzdziui, kvadratas reiskia Sokinéjimg abiem kojomis, trikampis
- pritlipima, apskritimas - plojima).

Pratimas

Pries tesdami masinos kiirima, mokiniai gali iSbandyti Mako piesima muilo burbulais! Kiekvienai
komandai duokite po stikline ar nedidelj puodelj, pilng vandens su trupuciu skysto muilo. Naudodami
Siaudelj, vaikai gali atsargiai iSpUsti burbulus vandenyje. Tada labai atsargiai jie turi nuspalvinti atskirus
burbulus, naudodami mazus teptukus. Galima naudoti akvarele ar guasa. Ar ant teptuko pakaks tik
trupucio vandens ar jo reikia daug? O kaip su dazais? Mokiniai gali patys iSbandyti ir jsitikinti! Ar jiems
pavyks nudaZyti greta esancius burbulus skirtingomis spalvomis ar jos susimaiSys? Kas galiausiai atsitiks
su visu kariniu? Mokiniai gali stebéti ir pamatys, kas atsitiks.

Pasiulymas pirmoky bendradarbiavimui: ,,Tukos pertraukos treniruoté*

Mokiniai komandose sukuria savo pertraukos treniruotes. Galima naudoti simbolius i§ bendravimo
zaidimo arba sugalvoti savo simbolius ir jy reikSmes. Ant popieriaus lapo reikia uzrasyti instrukcijas
kiekvienam simboliui ir pristatyti savo pertraukos treniruote kitoms komandoms.

Pasiulymas mentoriy bendradarbiavimui

Pabaikite konstruoti judancig masina.

,OI! Tai buvo klaida!*

Kokiy klaidy mokiniai padaré per savo komandos bendra kelione? Ko i§ jy iSmoko? Kodél klaidos yra
svarbios? Ar baisu suklysti?

Dokumentai

Nufotografuokite muilo burbuly kirinius ir iSsaugokite juos savo aplanke. Taip pat fotografuokite, kaip
komandos kuria masing ir kaip ji atrodo jau uzbaigta. ISsaugokite visas Sias nuotraukas. Patarimas:
nuotraukos padeda prisiminti viska, kas nutiko Sioje kelionéje. Aptarkite su mokiniais, ar uzbaigta masina
atrodé taip pat, kaip ir projekte? Kokie mokymosi momentai mokiniams buvo svarbiausi? Kokiy pergaliy
pasieké komanda? Kada kiekvienas Zmogus atskirai iSmoko daugiausiai? Ar buvo akimirky, kurios nebuvo
labai grazios? Ar kiekvienam pavyko uzfiksuoti savo stiprigsias puses?
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p Namy darbai

Paprasykite mokiniy pasiimti namo kvietimus j Svente! Medziagos pakete galite rasti paruosta
pasitlyma, taciau bity puiku, jei kiekvienas mokinys galéty pasidaryti savo kvietima! PASTABA!
Nepamirskite iSsiysti kvietimo ir direktoriui (prieduose yra jam paruostas kvietimas).

Zinuté tévams

K

»Misy bendra kelioné su ,Kipo“ komanda artéja j pabaiga. Sio paskutinio modulio metu tobulinome savo
keliy kalby jgudZius ir susipazinome su programavimu modeliuodami programavimo kalba, naudojant
simboliy sistema. Sugalvojome keleta smagiy rytiniy treniruociy robotams ir jas pademonstravome vieni
kitiems. Misy Sio modulio pratimas buvo nuspalvinti keletg mazy muilo burbuly. Sukiréme graziy
kdriniy! Savo komandose uzbaigéme judancias masinas ir jas jamzinome nuotraukose. Aptaréme, su
kokiomis mokymosi akimirkomis susidiiréme savo kelyje, kas buvo svarbiausia kiekvienam mokiniui ir ko
ismokome. Taip pat kartu planavome artéjancia $vente ir kvieciame jus joje apsilankyti! Siame modulyje
misy projektui namy darby nebuvo, taciau tikimés, kad ir toliau namuose dalinsimeés smagiomis
mokymosi akimirkomis. Dékojame uz jusy indélj j ,,Tai veikia!“ mokymosi programa! Nekantraujame
parodyti jums savo pasiekimus. Greitai pasimatysime!*

MOKYMO PROGRAMA 2%

Vykdydami Sio modulio veiklg su savo mokiniais, turétuméte atkreipti démesj j Siuos
pradinio mokymo tikslus ir turinj:

- TC4: informacijos perdavimas naudojant jvairias simboliy sistemas
- MA: geometrija, Zingsnis po zingsnio instrukcijy raSymas ir vykdymas
- ENV: reiskiniy ir problemy tyrimas

Pagrjsta Suomijos nacionaline mokymo programa
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