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6 modulis: Ateities darbai - nuo mano
iki musy idéjos

D Pasakojimas

Vaba iSteséjo savo Zodj! Ji skrenda j Mako namus su dideliu krepsiu, pilnu jvairiy spalvy audinio gabaléliy.
Soka mégsta gyviny kailio rastus, o Tuka - rysky sportbaciy audinj. Mako

akj patrauké simetriskas languotas rastas. ,,Prasau jy neplésyti! Palaukite minute, kol pradésime! - Saukia
Vaba, padédama krepsj. - Grjzkime j pradzia ir prisiminkime, ka turime daryti!“

Jie visi suséda ir iSima Zinute i$ butelio (dar kartg perskaitykite zinute butelyje). ,Taip, masing turime
sukurti kaip komanda! Tai reiskia, kad mums reikia bendro projekto, kuriame buty atsiZzvelgta j kiekvieno
komandos nario idéjas ir pageidavimus, - §i idéja Tukai i$ pradziy atrodo Siek tiek sudétinga, nes ji
isitikinusi, kad jos projektas tikrai laimés Sventés metu. Ji ryZtingai bando laikytis savo idéjos, taciau
galiausiai supranta, kad derindami visy idéjas, jie gali sukurti kazka dar geresnio. Tuka akimirka
susimasto, bet greitai pamirsta savo bloga nuotaika ir kartu su kitais kuria bendra projekta.

Netrukus komanda isdidziai Zavisi savo pasiekimais! Jiems pasiseké kartu sukurti bendra projekta. Rami
Vabos prigimtis uztikrino gera nuotaika ir paskatino visus darbuotis kartu. Mako darbavosi su detaliais
bréZiniais, nes jauté, kad yra pats tinkamiausias Siam darbui. Tuka ir Soka kartu nusprendé, kad masina
judés dviem skirtingais budais. Kiekvienas prisidéjo prie projekto, taciau idéjas komanda visada
sugalvodavo kartu. Soka greitai uzraSo komandos pavadinima ant projekto: ,,Kipo* komnda“. ,Komnda?
Skamba kiek kitaip, nei jprastai...“ - jis vél tai istaria (,Oi! Tai buvo klaida!“). Ak, Zodyje ,komnda“ triiksta
vienos i$ raidziy. Ar kas nors nori padéti Sokai pridéti trikstama raide reikiamoje vietoje?

Zidrédama j savo projekta, ,Kipo“ komanda pradeda galvoti, kas naudos jy ateities judangia masina.
»Kokiy naujy profesijy mums reikés ateityje?“ - masto Vaba. Soka sillo, kad masina galéty bati
robotas-vertéjas, verciantis géliy kalba. Vaba susijaudinusi pasakoja kitiems, kad ji noréty buti emocinga
bibliotekininke. ,Gal musy judancioji masina gali pernesti gera nuotaika nuo vieno Zzmogaus kitam?“ -
tesia ji. Tuka pradeda demonstruoti savo ideja. Ji nori jkurti savo superkompanija, kurios darbas bus
iSbandyti skraidancius sportbacius. Judanti masina Cia atliks svarby vaidmenj, nes generuos skraidymo
energija, kuri bus batina ateities sportbaciams. Kaip jprasta, Mako pasidlymas yra kdrybingas ir
strateginis. Jis nori biti problemy sprendimo grupés vyriausiuoju projektavimo inZinieriumi. Jis mano,
kad masina jos savininkui turéty padéti iSspresti pacias sudétingiausias - ir net nejmanomas -
problemas. Mako tesia: ,,Kai atidarote liuka ir patalpinate j jj problema - net visoje galaktikoje sunkiausig
problema - netrukus atsidarys galinis liukas, o i$ jo pasirodys uzuomina, kuri pasakys, kaip itin paprastai
problema iSspresti.”
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Visiems belieka svarstyti, kam masina gali bti naudojama. Pagaliau atéjo laikas ekipaZui pasiraitoti
rankoves ir pradeti konstruoti masina!

Patarimai pokalbiui:
Kokiy darby mums prireiks ateityje? Kodél dirbant komandoje svarbu bati lankséiam su savo idéjomis?
Kada svarbu tvirtai laikytis savo idéjy (pavyzdziui, norint iSvengti pavojingos situacijos)?

Naudinga nuoroda:
Ateities darbai:
www.thisworks.fi/jobs

Zaidimas: »Juokingi ateities darbai*

Suskirstykite mokinius j grupes po tris. Sulenkite A4 lapa j tris dalis. Pirmasis mokinys turéty nupiesti
virsuting personazo dalj (nuo kaklo j virsy) virsutinéje lapo dalyje, antrasis - personazo vidurj, o trecias
mokinys turéty nupiesti apatine personazo kino dalj. Kol vienas mokinys piesia, kiti turi nezidreéti!
Galiausiai, komandos gali iSskleisti popieriy ir kartu nuspresti, koks tai veikéjas ir koks jo darbas.
Patarimas: su klase galite parasyti keleta ZodZiy apie juokingus personazus ar net sukurti trumpas
istorijas!

Pratimas

Mokiniai savo komandose kuria bendra ateities masinos projekta. Jie turi apgalvoti, kokias medziagas
reikés naudoti ir kuri masinos dalis judés. O gal judés visa masina? Patarimai: 1) Naudokite didel;
popieriaus lapa (pvz., A3). 2) Taip pat galima sukurti bendrg komandos projekta panaudojant
informacines ir rysio technologijas (pvz., paprasta piesimo ar projektavimo programine jranga) arba
sukurti trimatj modelj (pavyzdziui, naudojant plastiling).

Pasiulymas pirmoky bendradarbiavimui: ,,Atspék, apie kokig profesija as galvoju?*

Mokytojas iskerpa pareigy korteles i§ paruosto saraso ir ima po vieng profesijos kortele, kad mokiniai
atspéty. Uzduodami klausimus mokiniai bando atspéti, koks tai darbas.
Patarimas: atsakymai gali bati tik ,, Taip® arba ,,Ne®!

Pasiulymas mentoriy bendradarbiavimui

Mokiniai pradeda konstruoti savo masing su mentoriais. Pirmiausia, jie parodo savo projekta mentoriui,
kad galéty surinkti tinkamas medZiagas ir pagalvoti, kaip ketina konstruoti masina.

,OI! Tai buvo klaida!*

Kokia klaida padaré Soka? Ar kas nors kada nors padaré rasybos klaidy? Ar mokinius vargina rasybos
klaidos? Kodél vis dar svarbu iSmokti taisyklingai rasyti Zzodzius?

Dokumentacija

Nufotografuokite bendrus grupiy projektus ir iSsaugokite juos savo aplanke. Ar jie atrodo taip pat? Su
klase aptarkite, kokie dalykai sutampa ir kokie skiriasi. Taip pat nufotografuokite pirmajj konstravimo
proceso etapa ir iSsaugokite nuotraukas. Patarimas: perzZitrékite nuotraukas kartu su vaikais ir aptarkite
tris dalykus: 1) Kg pavyko sukonstruoti §j karta? 2) Kaip gerai vyko konstravimas? 3) Kg komandos
planuoja daryti toliau?
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Namy darbai

1) Paprasykite mokiniy pagalvoti, kokias paslaugas jie gali pasitlyti savo Seimos nariams (pavyzdziui,
peciy masaza, pedikilra, plauky Sukavima, kasy pynima). Mokiniai turéty suteikti bent viena is Siy
paslaugy ir tai nufotografuoti, nupiesti ar aprasyti.

2) Konstravimui paprasykite mokiniy atsinesti i§ namy visokiy ,,dalyky®, kurie kitu atveju bus perdirbami.
Nepamirskite priminti, kad norint paimti daiktus, pirmiausia reikia paprasyti savo tévy leidimo!

Zinuté tévams

»Siame modulyje ,Kipo“ komanda pagaliau vadovavo mums atliekant kai kuriuos realius konstravimo
darbus. Pries tai mes ruosémeés bendram konstravimo projektui, praktikuodami kai kuriuos darbinio
gyvenimo jgldzius ir kai kuriuos su verslumu susijusius dalykus. NupieSéme bendra savo judancios
masinos projekta. Zaisdami ir atlikdami pratimus, suZinojome apie daugybe profesijy ir sugalvojome
keleta juokingy ateities profesijy. Namy darbas - sugalvoti keleta paslaugy, kurias galétume pasidlyti
namuose. Tai gali blti peciy masazas, pedikiuras, plauky Sukavimas, kasy pynimas, o gal net vakaro
uzkandzio patiekimas. Galblt mainais galétume gauti lygiaverte paslauga i$ kurio nors Seimos nario?
Dabar, kai atlikome Sio modulio uZduotis, galime surinkti paskutines medZiagas misy masinos
konstravimui. Tai tinkamas metas apsidairyti namuose ir pazidréti, ar spintelés gale néra pamirsty
nereikalingy ,,dalyky® - kazko, kas tikty kaip puoSmena ar padéty uzbaigti musy masinas. Mes mielai
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panaudosime Siuos dalykus!

MOKYMO PROGRAMA X

Vykdydami Sio modulio veiklg su savo mokiniais, turétuméte atkreipti démesj j Siuos
pradinio mokymo tikslus ir turinj:

- TC5: praktiniai jgudZiai ir asmeniniai rezultatai

- TC6: savo vaidmens supratimas visuomenéje, bendradarbiavimo vertinimas, mokymasis apie
profesijas ir versluma

- HC: bendro darbo planavimas ir fiksavimas

Pagrjsta Suomijos nacionaline mokymo programa
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